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EINLEITUNG

Herzlichen Glickwunsch zum Kauf Ihres digitalen Multieffekt-Prozessors
SPX90 von Yamaha. Der SPX90 ist eine Mischung aus akustischer Forschung
und digitaler Technologie, die Musikern und Heimaufnahmefanatikern eine
breite Palette berauschender Effekte bietet.

Der digitale Multieffekt-Prozessor besteht aus hochkaritigen weitgreifenden
Schaltkreisen (LSI), um natiirlichen Nachhall erzeugen zu kinnen. Neben den
30 werksprogrammierten Effekten, die bereits ausreichen diirften, um den meisten
Studio- und Konzertanspriichen zu geniigen, kinnen Sie selbst noch einmal 60
zusdizliche Effekte auf dem SPX90 schaffen, sie abspeichern und sie auf Ta-
stendruck wieder abrufen.

Ihr SPX90 kann jedoch Effekte produzieren, die viel weitergehen als Nachhall
(obwohl dieser schon hichsten Anspriichen geniigt). Ein ganzer Fdcher von
Echo-, Verzogerungs- und besonderen Effekten -jeder mit sehr feiner
Parametereinstellmoglichkeit- wartet nur darauf, von Ihnen mittels eines Ta-
stendrucks abgerufen zu werden. Dariiberhinaus ist der SPX90
MIDI-kompatibel, kann also zum Hinzufiigen der unterschiedlichsten
Halleffekte zu MIDI-kompatiblen Musikinstrumenten benutzt werden. Ihr
digitaler Multieffektprozessor SPX90 wird sich in einer Vielzahl von Situation
als unentbehrlich erweisen, zum Beispiel in Verbindung mit akustisch-elektrischen
Instrumenten, einem PA, MIDI-kompatiblen Instrumenten und Heimauf-
nahmeanlagen. Um diese vielen Méglichkeiten kennenzulernen, méchten wir
Ihnen dringend ans Herz legen, sich diese Bedienungsanleitung griindlich
durchzulesen, bevor Sie den SPX90 anschliefen.
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- VORSICHTSMASSNAHMEN

HINWEIS: Sie sollten sich unbedingt dieses Kapitel durchlesen, bevor Sie den digitalen Multieffekt-Prozessor be-

nutzen.  Dieses Gerit besteht aus hochmoderner Elektronik, die zwar Uber Jahre hinweg fehlerfreies
Funktionieren gewahtleistet, aber trotzdem mit der nétigen Umsicht behandelt werden sollte.

® NETZSPANNUNG

Vergewissern Sie sich, daR die Netzspannung in

ihrem Land die richtige ist fiir lhren SPX90. Modell

fir die USA/Kanada: 110V-120V, 50/60Hz Allge-
meines Modell: 220-240V, 50/60 Hz.

TEMPERATUR

Setzen Sie den SPX90 niemals Ubertriebener Hitze
aus. Normalerweise funktioniert das Gerét bei einer
Temperatur zwischen 0 und 40 Grad Celsius (32
und 104 Grad Fahrenheit).

REINIGUNG

Reinigen Sie das Gehaduse des SPX90 niemals mit
Lésungsmitteln wie Benzin oder Farbenverdlnner.
Staub, Schmutz und Fingerabdriicke sollten mit
einem weichen trockenen Tuch entfernt werden.
Die Reinigung des Gerateinneren solite von einem
Fachmann vorgenommen werden. Bei groRer Hitze
kann es vorkommen, dal die LCD-Anzeige nicht
funktioniert, jedoch verschwindet dieses Ubel, so-
bald die Temperatur sinkt.

® BATTERIE

Um sicherzugehen, dal® die vom Benutzer abge-
speicherten Programme nicht verloren gehen, ent-
halt der SPX90 eine langlebige Batterie, die sich
einschaltet, sobald Sie Ihr Gerat ausschalten. Unter
normalen Bedingungen funktioniert diese Batterie
5 Jahre, sollte jedoch bereits vor dieser Frist aus-
getauscht werden. lhr Yamaha-Vertreter gibt lhnen
hierzu gerne nahere Einzelheiten.

HINWEIS: Wenn Sie die Batterie entfernen,
kénnten lhre eigenen Programme ver-
foren gehen. Es ist demnach am si-
chersten, alle lhre Programme mit Hilfe
der BENUTZER-PROGRAMMIER-
UBERSICHT zu notieren. Auf diese
Weise konnen Sie |hre Programme
wieder abspeichern, sobald die Batterie
ausgewechselt worden ist. Die vorein-
gestellten Programme werden durch
das Auswechseln der Batterie nicht
geloscht.

FEHLERMELDUNGEN
Sobald Sie lhren SPX90 einschalten, wird ein
Programm gestartet, das alle Schaltkreise Gberpriift.
Falls dabei ein Fehler bemerkt wird, gibt die Anzeige
eine der drei folgenden Fehlermeldungen aus:

EO: Prifsummenfehler im ROM

E1: Lese-/Schreibfehlerim CPU RAM

E2: Lese-/Schreibfehler im externen RAM.
Notieren Sie die Fehlermeldung und informieren
Sie den Kundendienst, falls das Gerat nachgesehen
werden muf3.
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- @ Netzschalter

Sobald Sie den SPX90 einschalten, wird das
Programm abgerufen, das vor Ausschaiten den
Gerats zuletzt benutzt wurde. Aus Sicherheits-
grinden wird die Ausgabe des SPX90 beim Ein-
schalten um einige Augenblicke verzégert.

Eingangspegelregler (Input; 0~10)

Hiermit stellen Sie den Pegel des eingehenden
Signals ein. Nehmen Sie die Einstellung des Ein-
gangspegels unter Zuhilfenahme der
INPUT-LED-Kette vor. Um Ubersteuerung des
Verstarkers zu vermeiden, sollten die sieben LEDs
nicht alle Uber einen ldngeren Zeitraum auf-
leuchten, wenn ein Signal eingeht. Wenn der
Eingangspegelregler auf 8 gestellt wird, betragt
der Eingangs-/Ausgangspegel 1. Die Einstellung
auf 10 erhoht den Pegel um 10dB.

Eingangspegelmeter

Diese leicht ablesbare LED-Kette ist als optische
Hilfe fiir die Aussteuerung des Eingangspegels
gedacht. Normalerweise bewirkt die Idealeinstel-
lung das ununterbrochene Aufleuchten der griinen
und das Aufblinken der roten LEDs.

Speichernummeranzeige

Diese LED-Anzeige gibt die Nummer des gerade
abgerufenen Programms aus. Die Speichernum-
mern 1-30 stehen fiir die werksprogrammierten
Effekte (ROM). Die Speichernummern 31-90
(RAM) koénnen benutzt werden, um aufbereitete
Fassungen der Voreinstellungen abzuspeichern.

LCD-Programm- und Parameteranzeige
Die Kontrastreiche Fliissigkristallanzeige gibt den
Effektnamen und den Datenparameterwert aus.

Parametertaste
Hiermit ruft man der Reihe nach alle Effektpara-

meter ab. Wenn Sie diese Taste wiederholt -

driicken, rufen Sie die im gerade gewahliten Pro-
gramm vorhandenen Parameter ab. Sobald der
gewlinschte Parameter abgerufen wurde, regeln
Sie mit Hilfe der WERTEINSTELLTASTEN den
Wert dieses Parameters, wodurch Sie auch den
Effekt verandern. Die Parameter sind je nach
Programm verschieden (siehe die Parameter-
dbersicht auf S. 24).

Parameterwerteinstelltasten

Hiermit andern Sie den Wert eines Parameters.
Driicken Sie den nach oben zeigenden Pfeil, um
den Wert zu erhéhen und den nach unten zei-
genden, um den Wert zu verringern.

Balance-/Ausgangspegeltaste

Hier regeln Sie das Verhéltnis zwischen dem
urspriglichen und dem Effektsignal. Wiederholtes
Dricken dieser Taste bewirkt abwechselnd die
Anzeige des gegenwaértigen Ausgangspegels und
der gegenwartigen Balance (LCD-Anzeige). Mit
Hilfe der Parameterwerteinstelitasten kdnnen Sie
dann die Feineinstellung vornehmen.

=
BYPASS || w— ? BYPASS
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Store-Taste (Speichern)

Mittels dieser Taste speichern Sie einen aufbe-
reiteten Werkseffekt in den gewiinschten
RAM-Speicher (31-90).

Speichernummereinstelltasten

Mittels dieser Tasten kénnen Sie jede gewiinschte
Speichernummer eingeben, um ein bestimmtes
Programm abzurufen oder im Benutzerbereich
abzuspeichern. Die Nummer des abgerufenen
Speichers wird in der Speichernummeranzeige
ausgegeben. Sobald Sie ein Speichernummer
eingeben, blinkt diese Nummer solang, bis Sie
entweder die STORE- oder die RECALL-Taste
driicken.

Recall-Taste
Dricken Sie hier, um das zur Speichernummer
gehorige Programm abzurufen.

Utility-Taste

Dies ist eine Mehrzweck-Taste, die den
MIDI-Zugriff, das Andern eines Programmnamens
und die Einstellung des
FuBschalter-Speicherumfangs erlaubt. Naheres
hieriiber erfahren Sie auf Seite 8 und 9.

FuBschaltimpulstaste

Wenn diese Taste gedriickt wird und das dazu-
gehorige LED aufleuchtet, funktioniert ein an die
MEMORY/TRIGGER-Buchse angeschlossener
FuBschalter nicht sosehr als Speichernummer-
einstelitaste denn als  Schaltimpuls  fir
Bemusterungs- (GATE) und Einfrierprogramme
(FREEZE).

Bypasstaste

Sobald diese Taste gedriickt wird, geht kein Ef-
fektsignal mehr aus und wird nur noch das ur-
spriingliche Signal ausgegeben. Der Pegel des
direkten Signals wird jedoch von dem
Eingabepegelregler verandert.

Memory/Trigger-FuRschalterbuchse

Ermoglicht Fernbedienung (iber einen getrennt
erhéltlichen FuBschalter. Der mit Hilfe dieses
Schalters abrufbare Speicherumfang wird mit

- einem Gebrauchsprogramm eingestelit. Wenn der

FuBschaltimpuls eingeschaltet ist (siehe 13),
fungiert der FuBschalter als Schaltimpuls und nicht
zur Speicherwahl. Der Einsatz eines FC5
fuﬁl,schalters von Yamaha wird warmstens emp-
ohlen.

Bypass-Fufischalterbuchse
Erméglicht das Einstellen der Umgehungsfunktion
per Ful® (siehe 14). Auch hier empfiehlt sich ein
FC5 FuBschalter von Yamaha.
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©® AnschluBbuchsé fiir eine Fernbedienung

Sie brauchen den SPX90 also nicht aus néachster
Nihe zu bedienen. Die getrennt erhidltliche Fern-
bedienung, Modell RC7, erlaubt den Direktzugriff
zu den Programmen 1 bis 7 und 31 bis 37, wéhrend
alle anderen Programme sequetiell abgerufen
werden konnen.
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Wenn dieses LED oriERs MENORY
aufleuchtet, konnen Wenn Sie diese Taste driicken,
Sie lhre eigenen leuchtet das USER-LED auf
Programme abrufen. und kénnen
YAMAHA Sie die Programme 31 bis 37
abrufen.
~ USER-LEDAUS | USER-LED AN
"/ ~Werksprogramme— . ~Benutzerprogramme-—
1. REV 1 HALL 31. Benutzerprogramme
2. REV 2 ROOM 32. Benutzerprogramme
3. REV 2 VOCAL 33. Benutzerprogramme
4. REV 4 PLATE 34, Benutzerprogramme
5. EARLY REFLECTION 1 35. Benutzerprogramme
6. EARLY REFLECTION 2 36. Benutzerprogramme
7. DELAY L, R 37. Benutzerprogramme
30 Parametric EQ
(Die Programme 8 bis 30
kénnen nur sequentiel!
abgerufen werden,indem
Sie die OTHERS-Taste
driicken.
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Modell fir die USA und Kanada

MIDI THRU-AnschluBbuchse

Gibt die tiber den MIDI-Eingang erhaltenen Daten
unverandert an andere MIDI-kompatible Instru-
mente weiter.

MIDI IN-Anschluf3buchse

Dank der MIDI-Funktion kénnen Programme mit
Hilfe eines MIDI-Signails abgerufen werden. Diese
Buchse mufl mit dem MIDI-Ausgang des sen-
denden Gerits (nur Standard MIDI-Kabel benut-
zen!) verbunden werden.

Ausgangspegelkippschalter (-20dB, +4dB)
Vereinfacht die Anpassung des SPX90 an den
Source/Line-Pegel.

Ausgéange (L und R)

Dies sind ganz normale 1/4" Monojacks, die das
direkte und das Effektsignal an den Verstarker oder
das Mischpult weitergeben. Da der SPX390

“Stereoausgabe ermdglicht, empfehlen wir Ihnen,

“das Stereosignal an eine Stereoverstirkeranlage

auszugeben, damit Sie die begeisternden
Stereoeffekte voll genieRen koénnen. Die
Ausgangsimpedanz betragt 600 Ohm.
Eingangspegelkippschalter  (-20dB  und
+4dB) :

Vereinfacht die Anpassung an den

Source/Line-Pegel (Schallquelle).

Eingangsbuchse

Dieser standard 1/4” Monojack dient zur Signal-
eingabe fiir den SPX90. Die Eingangsimpedanz
betragt 10kOhm.



BASISOPERATIONEN

Bevor Sie Programme lhres SPX90 abrufen oder aufbereiten, soliten Sie sich vergewissern, da® alle Anschlisse
stimmen und dal® der Eingangspegelschalter,der Ausgangspegelkippschalter und der Eingangspegel in Uberein-
stimmung mit der Schallquelle und dem Gerét, an welches das Signal weitergegeben wird, eingestellt sind.

Ihr SPX90 verfagt ﬂbef 30 hervorragende Werkspro-
gramme, die in dem Kapitel “ROMINHALT UND
REGELBARE PARAMETER" (S. 24) aufgefiihrt sind.

Werks- und Benutzerprogramme ruft man folgender-
malen ab:

1. Gebrauchen Sie die Speichernummereinstelltasten,

"~ um die gewlnschte Speichernummer einzugeben

(beachten Sie, daR die Nummern 1-30 die
Werksprogramme enthalten).

2. Driicken Sie die RECALL-Taste, um das zu der
Nummer gehorige Programm zu erhalten.

Das gerade benutzte Programm
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HINWEIS:Beim Abrufen lhrer eigenen Programme
(Speichernummer 31 bis 90, falls vorhan-
den), sollten Sie genau so vorgehen.

PA RA ME TERN

Der SPX90 ist akustisch unglaublich flexibel, da jeder
Effekttyp Gber seine eigenen Parameter verfiigt (siehe
die Parameterlibersicht auf S. 24). Diese Parameter
konnen so eingestellt werden, daR sie lhren Ansprii-
chen und den akustischen Eigenheiten thres Instru-
ments entsprechen. Deshalb empfehlen wir lhnen, alle
Werksprogramme einmal etwas naher zu betrachten,
um zu erfahren, wie die einzelnen Parameter den Klang
beeinflussen. Auf diese Art werden Sie sehr bald neue
Anwendungen fiir die Werksprogramme finden.

1. Wahlen und rufen Sie das gewlinschte Programm
wie eben beschrieben ab.

2. Driicken Sie die PARAMETER-Taste, um die ein-
zelnen, in einem Programm zusammenwirkenden,
Parameter abzurufen. Mit jedem Druck auf die
PARAMETER-Taste wird der nachste Parameter
der Liste abgerufen.

/
REV 3 VOCAL
REV TIME= 2.4s

REV 3 VOCAL
HIGH
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REV 3 VOCAL L™
DELAY 45.,0ms -

Y
REV 3 VOCAL
HPF = 80 Hz

. Y
REV 3 VOCAL
LPF =8.0 kHz




3. Gebrauchen Sie die Parmeterwerteinstelitasten, um
den gewiinschten Wert des Parameters einzugeben.

REV 3 VOCAL
REV TIME= 2.4s

X
eern {f

Y -
REV 3 VOCAL
HIGH 0.5

| RO

REV 3 VOCAL
HIGH = 0.8

Neuer Wert

HINWEIS: Eine Beschreibung der einzelnen Parameter
und ihrer Wirkung findet sich in dem Kapitel
“BESCHREIBUNG DER PROGRAMME
UND PARAMETER", das auf S. 10 be-
ginnt.

Sobald Sie die Parameter eines Werksprogramms
aufbereitet haben, bleiben Ihnen diese Werte solange
erhalten, wie Sie nicht die RECALL-Taste driicken
(also ein anderes Programm abrufen). Die SPEIl-
CHERFUNKTION jedoch ermdglicht das Abspeichern
des aufbereiteten Programms in einem der Benutzer-
speicher (31 bis 90). Somit konnen Sie das neue
Programm auch spéter noch abrufen.

1. Wahlen und bereiten Sie ein Programm wie oben
beschrieben auf.

2. Gebrauchen Sie die Speichernummereinstelltasten,
um einen freien Speicher zwischen 31 und 90 ab-
zurufen.

3. Driicken Sie die STORE-Taste.

:77| Aufbereitetes Programm
| 2]
1 STORE V=
1

: V

Neue Programmnummer
— blinkt—

=

I
- —

|

STORE l-
r

O

' Speichern Sie das Programm ab
] — brennt——

H

Jetzt ist das aufbereitete Programm in dem ge-
wiinschten Speicher untergebracht und kann jederzeit
auf dem normalen Weg abgerufen werden.

"HINWEIS:Falls Sie ein Programm in dem Speicher

eines  Werksprogramms  abspeichern
mochten (1 bis 30), gibt der SPX90 die
Fehlermeldung “#1-#30 READ ONLY”
aus.

. Der SPX90 verfligt (iber eine Namen-
aufbereitungsfunktion, so dal Sie dem
neuen Programm auch einen Namen geben
kénnen (siehe die Gebrauchsfunktionen
auf $.8).



AUGANGSBALANCE UND ;PEGELPRO-
'GRAMMIERUNG

Mit Hilfe der BALANCE-Taste rufen Sie die Balance-
und Ausgangspegelfunktion aller Programme ab.

1. Driicken Sie die BALANCE-Taste. Die Parameter-
wabhl spielt hier keine Rolle.

2. Die erste Funktion, die abgerufen wird, ist die
Balance. Stellen Sie - mit Hiife der
Parameterwerteinstelltasten die Balance zwischen
dem direkten und dem bearbeiteten Signals zwi-
schen 0 und 100% ein.

* Balance = 100%: Nur Effekt
Balance = 0%: Nur direktes Signal

3. Driicken Sie noch einmal die BALANCE-Taste, um
die Ausgangspegelfunktion abzurufen. Nehmen
Sie die Einstellung mit Hilfe der
Parameterwerteinstelltasten vor.

* Ausgangspegel = 100%: am lautesten
Ausgangspegel = 0%: kein Klang.

REV 3 VOCAL
BALANCE = 100 %

: BALANCE
V | NASY
REV 3 VOCAL %
BALANCE = 50 %

Y
REV 3 VOCAL
ouT LVL = 100 %

'

|

' NENRARS
REV 3 VOCAL %

OUT LVL = 90 %

Wenn die BYPASS-Taste gedriickt wird und ihr LED
aufleuchtet, wird nur das Direktsignal an die Ausgange
weiteregegeben.  Auch  die Balance- und
Ausgangspegelfunktion werden umgangen. Die
Umgehungsfunktion kann auch mit Hilfe eines an die
BYPASS-Buchse angeschlossenen Fulschalter ein-
gestellt werden. Es muB hierfiir ein normal geschlos-
sener FuBschalter wie z.B. der FC5 von Yamaha benutzt
werden. ’ '



'GEBRAUCHSFUNKTIONEN

Mit Hilfe der UTILITY-Taste konnen Sie vier Ge-
brauchsfunktionen abrufen. Die Reihenfolge, in der
diese Funktionen abgerufen werden, ist folgende:

Normal - Name der Aufbereitung - MIDI-Funktionen:
- MIDI-Programmwechsel — Fullschalter- - Spei-.

cherabruf- - Normal.

Das UTILITY-LED leuchtet auf, sobaid eine der vier
Gebrauchsfunktionen eingestellt wird und geht aus,
wenn Sie wieder in den Normalmodus zuriickkehren.
Wenn das UTILITY-LED brennt, kdnnen Sie mit Hilfe
der Parameterwert- und der Speichernummernein-
stelltasten besondere Funktionen bedienen, die spater
erlautert werden. In diesem Fall ist gewohnliche Pa-
rameterwert- oder Speichernummerneinstellung un-
moglich (nur im Normalmodus).

'NAME DES AUFBEREITETEN PRO-.
GRAMMS S

Dank dieser Funktion konnen Sie die Programme, die
Sie aufbereitet und im Benutzerbereich (31-90) ab-
gespeichert haben, mit einem Namen versehen. Sobald
die Aufbereitungsbennennung abgerufen wird, gibt
die LCD-Anzeige "EDIT TITLE" aus und erscheint in
der oberen Zeile der Name des gerade gewahlten
Programms. Mit Hilfe der PARAMETER- und
BALANCE-Tasten konnen Sie nun den Positionsan-
zeiger nach rechts oder links bewegen, um die Zei-
chenposition zu wahlen, die Sie beschriften mochten.
Fiihren Sie den Positionsanzeiger zu einem Buch-
staben und gebrauchen Sie die
Parameterwerteinstelltasten, um die Buchstabenliste
zu durchlaufen und halten Sie beim gewiinschten
Buchstaben an. Fiihren Sie darauf den Positionsan-
zeiger zur nachsten Zeichenposition und wiederholen
Sie diesen Vorgang solange, bis der neue Name voll-
stindig ist. Der SPX90 verfiigt uber folgende
Schriftzeichen:
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[ MIDIFFUNKTIONEN ]

Sie kénnen ein Programm auf dem SPX90 auch mittels
eines externen MIDI-Bedienugselements abrufen. So
jaRt sich der SPX90 z.B. so einstellen, da} er auto-
matisch auf den geeigneten Effekt schaltet, sobald Sie
einen bestimmten Klang auf lhrem MIDI-kompatiblen
Synthesizer einstellen. In diesem Fall erkennt der
SPX90 also die MIDI-Programmwechselmeldung.
Dariiberhinaus erkennt der SPX90 noch folgende
MIDI-Note An/Aus-Meldungen:

* Kenschaltungsprogramme (GATE AN/AUS)
* Tonhéhenprogramme (stellt die Tonhdhe ein)
* Einfrierprogramme (Wiedergabestart)

Es ist moglich, vier verschiedene Programmwechsel-/
Speichernummereinstellkombinationen  bereitzustel-
len. Diese Kombinationen' des SPX90 nennt man
“Banken”. Sie konnten z.B. die vier Banken mit un-
terschiedlichen Kombinationen programmieren (siehe
unten).

Empfangskanal
( BANK: A
. CH=1

A . CH=2
PGM | =MEM | PGM | =MEM 6
PGM 2 =MEM 4 PGM 2 =MEM 7
PGM 3 =MEM 8 PGM 3 =MEMI6

PGI}A 128 =MEM40 PGM [28=MEM |

Programmtwmmer gpeichemummer des SPX90.
des Klangs
~ BANK:C  BANK:D
. CH=15 ~ CH=OMNI
PGM. 1 =MEM90 PGM | =MEM |
PGM 2 =MEMS8S PGM 2 =MEM2

PGM 3 =MEMS88 PGM 3 =MEM3

PGM 128 =MEM40 PGM128 =MEM 38

Die zweite Uber die UTILITY-Taste zugéangliche
Funktion, MIDI CNTRL, ermoglicht das Abrufen der
Banken und die Einstellung der MIDI-Kanalnummer,
auf welchem die MIDI-Meldung empfangen werden
soll. Die dritte Funktion, zu der die UTILITY-Taste
thnen den - Zugriff ermoglicht, MIDI-
Programmwechsel, erlaubt die Voreinstellung eines
SPX-Programms, das in dem Moment abgerufen wird,
wo eine bestimmte MIDI-Nummer eingeht.



MIDI-Bank- und -Kanalprogrammierung
Wenn diese Funktion abgerufen wird, gibt die
LCD-Anzeige folgende Meldung aus:

N

MIDI _CONTROL
BANK:x c¢h= XX

Benutzen Sie die Parameterwerteinstelltasten, um die
gewiinschte Bank abzurufen und die Speichernum-
merneinstelltasten, um den gewiinschten MIDI1-Kanal
fir diese Bank einzustellen. Sobald "CH=0MNI"
angezeigt wird, wird auf allen 16 Kanélen gleichzeitig
empfangen. Wenn Sie diese Funktion auf CH = OFF
schalten, wird der MIDI-Empfang abgebrochen.

= z@

Vi

\

MIDI CONTROL
BANK:A «¢h= XX

Gewadhlte Bank ﬂ l

STOR Em

A
MIDI CONTROL
BANK:A «¢h= 1

Gewadhiter Kanal

Einstellung der MIDI Programmnummer/SPX90
Speichernummerkombination.

Wenn diese Funktion mittels der UTILITY-Taste ab-

gerufen wird, gibt die LCD-Anzeige folgende Meldung

aus: -

MIDI PGM CHANGE
PGMxxx = WEM xX

)

<
v

\

MIDI PGHM CHANGE
PGM 12 MEM XX

Y : J
MIDI PGH CHANGE
PG 12 = MEM 4

>
el

" Benutzen Sie die Parameterwerteinstellstasten, um die

MIDI-Programmnummer (PGM) abzurufen und die
Speichernummereinstelistasten , um den Speicher des
SPX90 (MEM) zuzuteilen, der abgerufen werden soll,
sobald die entsprechende Programmnummer eingeht.
Lautet die Zuteilung z.B. "PGM 12= MEM 4", so wird
immer dann Speicher 4 des SPX90 abgerufen, wenn
Klangnummer 12 auf Ihrem MIDI-Synthesizer einge-
stelit wird. Der Umfang der MIDI-Programmnummern
reicht von 1 bis 128, der SPX90 aber verfigt nur tiber
90 Speicher. '

Man kann Speichernummern auch per Ful? einstellen.
Der FuBRschalter muB an die auf der Frontsteite des
SPX90 befindliche MEMORY/TRIGGER- Buchse
angeschiossen werden. Der vierte, Uber die

UTILITY-Taste zugéangliche Parameter
-FOOTSWITCH MEMORY RECALL-erméglicht die
Einstellung des Bereichs, der mit dem Fulischalter
durchlaufen werden soll.

F.SWw WEMORY RCL
RANGE 1 TO 30

Ist der Bereich also z.B. auf "1 TO 30" eingestellt (siehe
LCD-Anzeige), so durchlaufen Sie beim Druck auf
den Fulischalter die Speichernummern1 -2 -3 .....30
- 1. Sobald Sie die héchste Nummer erreicht haben,
beginnt der Durchauf wieder am Anfang. Rickwarts-
durchlauf konnen Sie einsprogrammieren, indem Sie
zuerst die héhere und dann die niedrigere zahl ein-
geben.

F.SW MEMORY RCL
RANGE 34 TO 31l

Hier sieht die Reinhenfolge so aus: 34 - 33 - 32 »
31 -, 34 usw.



BESCHREIBUNG DER PROGRAMME UND

PARAMETER

Die Werksprogramme des SPX90 lassen sich folgendermalien aufgliedern: REV (Hall), ER1 und ER2 (friihe
Reflexionen), Verzoégerung, ECHO, MOD (Modulation), GATE (Kennschaltung), PITCH (Tonhohe), FREEZE
(Einfrieren), PAN (Panorama), VIBRATO und PEQ (parametrischer Equalizer). Jeder dieser Programmtypen wird
mittels einer Auswahl bestimmter Sektionen der programmierbaren Parameter erzielt. “Parameter” deutet auf die
verschiedenen Einzelfunktionen, aus denen sich ein Effekt zusammensetzt. Der SPX90 verfligt (ber zwei Arten von
Parametern: Unsichtbare. (nicht-programmierbare Festwertparameter) und programmierbare Parameter (die Sie

idndern und aufbereiten kénnen).

Beim Wort Hall denkt man sofort an musikalische
Atmosphare. Er ist das Ergebnis einer Unmenge von
reflektierten  Schallwellen in einer bestimmten
akustischen Umgebung, z.B. einem Konzertsaal, einer
Aula oder auf einer Biihne. Der SPX90 schafft eminent
volltonigen, sehr natiirlichen Hall.

(dB)] biREKTES SIGNAL

[

|

l T
]

)

! 60dB
! HALLSIGNAL l
[}

L = > (ZEIT)

VERZOGERUNG  HALLDAUER

1. HALLDAUER (R/T) Bereich: 0,3~99,0 Sek
Ist die Zeit, die ein Hallpegel von 1 kHz braucht,
um von 60 dB voéllig auszuklingen. In einer natlr-
lichen akustischen Umgebung héngt sie von
mehreren Faktoren ab, u.a. von der Grofe des
Raums, seiner Architektur und der Beschaffenheit
der reflektierenden Oberflachen. ‘

2. E?CHSREQUENZHALLDAUER (HIGH)

r ~1I

Natorlicher Hall ist je nach der Frequenz der
Schallquelle verschieden, je hdher namlich ein
Gerausch ist, desto schneller wird es von den
Winden, den Mébeln und der Luft absorbiert.
Mit Hilfe dieses Parameters koénnen Sie die
Halldauer der hohen Frequenzen im Verhaltnis zur
Halldauer der Mittenbereichs (natlirlich) verandern.

3. VERZOGERUNG (DELAY), Bereich: 0.1 ~
50,0 mSek
Fir den Zuhorer in einem Konzertsaal entsteht eine
zeitliche Verzdgerung zwischen dem Moment, wo
ein Klang auf einem Instrument erzeugt wird und
dem Augenblick, in dem ihn die erste Reflexion
einer groRen Gruppe (alle zusammen nennt man
Hall) erreicht. Das kénnen Sie mit der Verzoge-
rungsfunktion des SPX90 regein.

4. HPF (HOCHPASSFILTER), Frequenzgang:
THRU (durch), 31 Hz ~ 1 kHz
Ermoglicht das Filtern der niedrigen Frequenzen
des Hallsignals unterhalb eines eingestellten
Grenzwerts. Stellen Sie es auf THRU, so ist das
Hochpal¥filter ausgeschaltet.

5. LPF (TIEFPASSFILTER) Frequenzgang: 1 kH
~ 10 kHz, THRU" :
Ermoglicht das Filtern der hohen Frequenzen eines
Hallsignals oberhalb eines eingestellten Grenz-
wertes. Wenn auf THRU geschaltet, funktioniert
das LPF nicht.

'ER1 und ER2 (FRUHE REFLEXION)

ER1 gibt eine geringere Anzah! und weniger dichte
Reflexionen als ER2, das mehr und dichtere
Reflexionen ermaoglicht.

FRUHE
DIREKTES pEF| EXIONEN TYP

SIGNAL (
(dB) LEBENDIGKEIT ﬂ”l ” m ""

SAAL UMKEHRUNG

ZUFALL PLATTE

— ZEIT
VERZOGERUNG RAUMABMESSUNGEN

1. TYP: HALL, RANDOM, PLATE, REVERSE

Mit Hilfe von TYPE stellen Sie das Muster der
frihesten Reflexionen des Halls ein. Alle
“Frithreflexions” -Einstellungen koénnen auf vier
Arten eingestellt werden: HALL (Saal; demnach
eine far einen Konzertsaal typische
-Friihrefiexionseinstellung), RANDOM (Zufall; eine
aperiodische Reflexionsserie, die man in der Natur
nicht antrifft), PLATE (Platte; frihe Reflexionen,
wie man sie bei Hallplatten bekommt) und
REVERSE (Umkehrung; Reflexionsserie, die lauter
wird, wie bei einem aufgenommenen Echo, das
riickwiérts abgespielt wird). Siehe die “Ubersicht
der frihen Reflexionen” auf S. 26.

2. RAUMABMESSUNGEN (ROOM SIZE), Be-

reich: 1,0 ~ 10,0

Mit Hilfe des Raumabmessungs-Parameters stellen
Sie den Zwischenraum zwischen den friihen
Reflexionen ein, der direkt proportional ist zu der
RaumgréRe. Die Wirkung dieses Parameters hangt
auch von dem gewadhlten Frihreflexionstyp ab. Sie
finden eine Raumabmessungslbersicht auf S. 26.

3. LEBENDIGKEIT (LIVENESS), Bereich 0~10

Dies bezieht sich auf den Grad, in welchem die
Reflexionen ausklingen. Wenn Sie diesen Para-

meter auf O stellen, so simulieren Sie einen schall-

toten Raum mit schallabsorbierenden Platten.
Stellen Sie einen hdheren Wert ein, erhalt der Raum
lebendigere Oberflachen und klingt der Hall lang-
samer aus, da die Schailwellen von Wand zu Wand
gehen. Der Hochstwert simuliert einen stark
relektierenden Raum mit vielen glatten Oberflachen
(Glas, Fliesen usw.).

4. VERZOGERUNG (DELAY): 0,1~400 mSek

Die zeitliche Verzégerung zwischen dem direkten
Signal des Instruments und dem Eintreffen der
ersten Reflexion im Ohr des Zuhorers.

5. LPF-Einstellbereich: 1 kHz ~ 10 kHz, THRU

Gleiche Funktion wie der LPF-Parameter des Pro-
~ gramms.

10
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VERZOGERUNG (DELAY)

Dieser in zeitgenossischen Aufnahmen vielbenutzte
Effekt produziert voneinander unabhangige
links-rechts Kanalverzogerungen. Dadurch bekommen
Sie einen eigenartigen “Verdopplungseffekt”.

{dB)] DIREKTES
SIGNAL~  vERZOGERUNG DES

LINKEN KANALS

VERZOGERUNG DES
RECHTEN KANALS

(ZEIT)

- foy
el

LINKE VERZOGERUNGSZEIT

|

RECHTE VERZOGERUNGSZEIT

1. VERZOGERUNG LINKS (LEFT CHANNEL
DELAY TIME), Bereich: 0,1~500,0 mSek
Ermoglicht dulerst.genaue Einstellung der Verzo-
gerungen des linken Kanals, die auf das direkte
Signal folgen.

2. RUCKKOPPLUNGSPEGEL DES
KANALS, Bereich: —99%~ +99%
(Left Channel Feedback Gain).Hier stellen Sie ein,
wieviel von dem Signal wieder an den Eingang
gegeben  wird. Je hoher . die
Feedbackpegeleinstellung ist, desto mehr verzo-
gerte Wiederholungen werden produziert. Ein-
stellungen mit einem negativen Vorzeichen bewir-
ken ein phasenverschobenes Feedback.

3. VERZOGERUNGSZEIT RECHTS (RIGHT
CHANNEL DELAY TIME) Bereich: 0,1 ~ 500,0
mSek
Stellt die Verzogerungszeit des rechten Kanals ein.

4. RUCKKOPLUNGSPEGEL DES RECHTEN
KANALS, Bereich: -99%~+99%
Ermoglicht die Feedbackpegeleinstellung fir den
rechten Kanal.

5. HIGH (Hochfrequenzriickkopplung), Be-
reich: 0,1~1,0
Hiermit kénnen Sie die Hohen der Riickkopplung
andern. Je geringer der Wert dieses Parameters,
desto weniger Hochfrequenzriickkopplung be-
kommen Sie.

LINKEN

ECHO |

Ahnlich wie eine Verzégerung gibt das Echo einem
Instrument oder einer Gesangsstimme eine weitere
Dimension. Wahrend Hall aber eine Vielzahl partieller
Reflexionen und die Verzégerung eine beschrankte
Anzahl von Signalwiederholungen schafft, besteht das
Echo aus einer unbegrenzten Anzahl von Signalwie-
derholungen.

(dB)
L R

DIREKTES SIGNAL

L R
‘ |L :
l | (ZEIT)

VERZOGERUNGSZEIT LINKS

]

VERZOGERUNGSZEIT RECHTS

1. VERZOGERUNGSZEIT
CHANNEL DELAY
0,1~250,0 mSek
Nach dieser Verzogerung wird das erste Echo
hérbar.  Die darauffolgenden Echoreflexionen
kehren in demselben Intervall wieder. lhre Zahl
hangt von dem eingestellten Riickkopplungspegel
ab.

2. RUCKKOPPLUNGSPEGEL RECHTS (LEFT

CHANNEL FEEDBACK  GAIN),Bereich:
~99%~ +99% ,
Hier wird die Zahl der Echoreflexionen eingestellt,
die auf das direkte Signal folgen sollen. Der
Einstellbereich liegt zwischen keinem Echo und
einer unbegrenzten Anzahl von Reflexionen bei
Maximumeinstellung. Die Ausklingzeit ist dabei
proportional zu der Riickkopplungseinstellung.

3. VERZOGERUNGSZEIT RECHTS (RIGHT
CHANNEL DELAY TIME),Bereich:
0.1~250,0 mSek

LINKS (LEFT
TIME),Bereich:

4. RUCKKOPPLUNGSPEGEL RECHTS (RIGHT
CHANNEL FEEDBACK GAIN), Bereich:
-99%~ +99%

Parameter 3 und 4 haben die gleiche Funktion wie
1 und 2, nur wird das Signal hier an den rechten
Kanal weitergegeben.

5. HIGH (HOHE RUCKKOPPLUNG), Bereich:
01~1,0
Hier konnen Sie die hohen Frequenzen der
Ruckkopplung anders einstellen. Je niedriger der
Einstellwert ist, desto weniger hohe Frequenzen
werden erzeugt.



MODULATION

STEREO FLANGE

Der Flanger-Effekt, der eine Kombination von Verzo-
gerung und Niederfrequenzoszillation ist, erfreut sich
groRer Beliebtheit, da er den Sound eines Tastenin-
struments fetter machen und eine Gitarre -zumindest
klanglich- in ein Flugzeug verwandeln kann. Eine kurze
Verzogerungszeit wird mit Hilfe der LFO-Modulation
derart variiert, daf® sich das verzogerte Signal im Ver-
héltnis zum direkten Signal ein wenig verschiebt. Die
sich daraus  ergebenden  Tonhéhen- und
Stereoschwankungen nennt man “Flanging”.

MODULATIONSTIEFE
(dB)| DIREKTES TIONS

SIGNAL:
LR} / R{L)

L AN

-l

'

VERZOGERUNG DER MODULATION

‘1. MOD. FREQ., Bereich: 0,1~20,0 Hz
Hier stellen Sie die Modulationsgeschwindigkeit
ein und zugleich den Grad, in welchem der Effekt
variiert.

2. MODULATIONSTIEFE (MOD DEPTH). Be-
reich: 0~100% )
Hier stellen Sie die Verzogerungszeitvariation und
somit die “Tiefe” des Effekts ein. Die Einstellung
des Hochstwertes bewirkt ein Verzogerungszeit-
schwankung von +/- 4 mSek.

3. MODULATIONSVERZOGERUNGSZEIT
(MOD DELAY TIME), Bereich: 0,1~100 mSek
Hier kénnen Sie den Zeitraum zwischen dem di-
rekten und dem Effektsignal einstellen. Wenn die
Einstellung unterhalb 1mSek liegt, so wird mehr
Hochfrequenzvariation produziert, wohingegen
eine Einstellung Uber 3 mSek vor allem eine
Niederfrequenzvariation zur Folge hat.

4. RUCKKOPPLUNGSPEGEL (F.B. GAIN), Be-
reich: 0~99%
Regelt die Quantitat des Flangesignals, das noch
einmal eingegeben wird, um weiter moduliert zu
werden. Mit Hilfe dieses Parameters legen Sie also
die Dichte des Effekts und die allgemeine Verzo-
gerungszeit fest. :

( ZEIT)

CHORUS

Dieser komplexe Effekt gibt jedem Instrument eine bis
zur Einfihrung der Digitalelektronik unbekannte
Sonoritat. Dank dieses Choruseffekts konnen Sie eine
Geige, Gitarre oder ein Tasteninstrument wie ein
ganzes Ensemble klingen lassen. Der Choruseffekt teilt

das Signal in drei Teile, einer links, einer in der Mitte

und einer rechts im Stereobild. Jedes Signal wird zuerst
ein klein wenig verzogert und danach werden die
Verzogerungszeit und die Tonhéhe mit Hilfe des LFOs
moduliert.

{dB) DIREKTES SIGNAL

3

AMPLITUDENMO-

/
Y Y DULATIONSTIEFE

e e — - — — -

{ ZEIT)

-+t
MODULATIONSTIEFE DES VERZOGERTEN SIGNALS

1. MOD FREQ, Bereich: 0,1~20,0 Hz
Hier wird die Modulationsgeschwindigkeit
(Frequenz) der Verzégerungszeit eingestellt.

2. MODULATIONSTIEFE DER VERZOGERUNG

(DELAY MODULATION DEPTH), Bereich:
0~100%
Hier regeln Sie, in welchem Male die Verzoge-
rungszeit eines verzdgerten Signals im Verhéltnis
zu einem anderen verandert wird. Die Einstellung
des Hochstwertes bewirkt eihe
Verzégerungszeitvariation von +/—4 mSek.

3. AMPLITUDENMODULATIONSTIEFE
(AMPLITUDE MOD DEPTH),
0~100%

Hier wird eingestellt, wie stark die Amplitude (Pe-
gel) des eingehenden Signals verdndert wird.

Bereich:

12



STEREO-PHASER

Der SPX90 kann auch eine groRe Palette an Phaser-
effekten produzieren, die von einer kaum wahrnehm-
baren Phasenverschiebung bis zu einem schnellen

Pulsieren reicht. Phasenverschiebung macht Instru-
ment- und Stimmenaufnahmen lebendiger:

{dB)| pIREKTES SIGNAL

L(R) RiL)

-

MODULATIONSTIEFE

I

( ZEIT)

'

VERZOGERUNGSZEITMODULATION

Dieser Effekt wird mittels derselben Parameter einge-
stellt wie der Stereoflangereffekt, mit der einen Aus-
nahme, daR die Verzégerungszeit hier von 0,1 bis 8,0
mSek reicht und daR eine Riickkopplungspegel-
regelung unmoglich ist.

TREMOLO

Der Tremoloeffekt funktioniert genau wie der Cho-
ruseffekt, nur ist die Modulation hier starker und die
Verzogerungsmodulation groBer. Siehe also das Ka-
pitel zum STEREO FLANGER, um die notwendigen
Parametereinstellungen zu erfahren.

GRUPPE

Die programmierbaren Parameter fiir diesen Effekt sind
dieselben wie die des Stereoflangers, nur gibt es hier
keine Riickkopplung und keine Verzogerungs-
modulation.

TONHOHENANDERUNG

Dieses Programm verandert die Tonhohe eines ein-
gehenden Signals. Sie konnen die Tonhéhenanderung
in Halbtonschritten im Bereich einer Oktave nach oben
oder unten einstellen. Feineinstellung der Tonhoéhe
erfolgt in Hundertsteln (eines Halbtons). Erhéhen und
Verringern ist auch moglich. Die Tonhohenande-
rungsprogramme B und C ermdglichen die Einstellung
von zwei getrennten Intervallen, so daR Sie
harmonizerartige Effekte (d.h. wenn Sie eine Note
spielen, fagt der SPX90 noch zwei hinzu) oder -falls
Sie nur eine kleine Tonhohenanderung einstellen-
Choruseffekte produzieren kénnen. Die Tonhdhen-
anderungsprogramme A bis D erlauben das Einbauen
einer Rickkopplung, so dalR das Echo bei jeder Wie-
derholung die Tonhéhe dndern kann. Dariiberhinaus
kénnen Sie die Programme A und D aber auch mit
MIDI einsetzen: Jeder MIDI-kompatible Synthesizer,
wie z.B. der Yamaha DX7, kann zum Verdndern der
Tonhoheneinstellung benutzt werden, indem man ganz
einfach die entsprechende Note auf dem Manual an-
schlagt.

Noten

(Mitte) Nein Nein
2 Noten ) .
1(1 rechts, 1 tinks) Nein Nein
1 Note JA JA

1. TONHOHE (PITCH), Bereich: —12~+12
Hier stellen Sie das Intervall in Halbtonschritten
ein. Hierbei entspricht +12 einem Ausgangsinter-
vall von einer Oktave Giber und —12 einer Oktave
unter dem Ausgangssignal.

2. FEINEINSTELLUNG (FINE) Bereich:
-100~+100
Feineinstellung der Tonhohe in
Hunderstelschritten.

3. VERZOGERUNG (DELAY), Bereich:

0.1~400,0 mSek (A,B und D), 0,1 ~ 200,0
mSek (C)

Einstellung der VerzGgerung des' transponierten
Signals im Verhaltnis zum Ausgangssignal.

4. RUCKKOPPLUNGSPEGEL (F.B.GAIN), Be-
reich: 0~99% (nur A und D)
Je hoher dieser Wert ist, desto mehr Wiederho-
lungen werden produziert (jede in einer anderen
Tonlage als die vorhergehende).

5. AUSGANGSTASTE (BASE KEY), Bereich:
C1~C6 (nur A und D)
Mit Hilfe dieses Parameters konnen Sie die Aus-
gangstaste eines externen MIDI-Synthesizers
festlegen, die die Tonhéhenanderung ausldsen soll.



Ist zum Beispiel die Ausgangstaste = C4, so bewirkt
das Anschlagen der C3-Taste auf dem Manual des
Synthesizers eine Transposition von -12 (eine Oktave
nach unten). Das Anschlagen der D4-Taste wiirde
das Erhéhen um einen Ton (+2) bewirken. Wenn eine
Taste angeschlagen wird, die jenseits der Oktave Uber
oder unter der Ausgangstaste liegt, so erfolgt die sich
daraus ergebende Tonhdéhenénderung wie unten ab-
gebildet. Wenn die Einstellung der Ausgangstaste
ausgeschaltet ist (OFF), so kann die Tonhéhe nicht
{iber MIDI gesteuert werden.

TONHOHE
‘s Der Bereich —12 bis +12
wird wiederholt
3 +4
+2
+1
+12
o]
+11
+10
+9
+8
+7
+6 s
+3 +4
Die Tonhéhe kann Uber
o einen Bereich von 12

| Noten verdandert werden.
-1 Die Ausgangstaste befindet
-3 sich in der Mitte.

>»lo|lo|lo|m|n|o|r|o|o|lo|m|[n|e|>|wlo|o|m|n
NN wWfwlwlw|lw|lwlw]lslasalalasajbalalasalon]jalo |l ov
+
N

-3 Der Bereich —12 bis +12
: wird wiederholt.

®

EINFRIEREN B -

Die Einfrierprogramme (FREEZE) erlauben sowohl das
Aufnehmen eines maximal 500 mSek langen Signals
in den Speicher des SPX90 als auch die Wiedergabe
dieses Signals. Die Einfrierprogramme verlaufen in zwei
Phasen: Aufnahme und Widergabe. Mit Hilfe des
Einfrierprogramms A koénnen Sie einen bestimmten
Bruchteil des aufgenommenen 500mSek langen Sig-
nals abspielen, indem Sie den Anfangs- und Endpunkt
dieses Teils festlegen. Beim Einfrierprogramm B
konnen Sie zwar den Ausgangs- und Endpunkt nicht
festlegen, dafir kann aber die Tonhéhe des aufge-
nommenen Signals bei der Wiedergabe verdndert
werden.

1. AUFNAHMEEINSTELLUNG (REC MODE
SELECTION), Varianten: Manuell, Auto
Driicken Sie die Parametertaste und stellen Sie
mit Hilfe der Parameterwerterhohungstaste die
manuelle und mit der anderen Einstelltaste die au-
tomatische Betriebsart ein. In der manuellen
Betriebsart wird die Aufnahme erst dann gestartet,
wenn Sie die Parameterwerterhohungstaste noch
einmal drlicken, wohingegen in der automatischen
Betriebsart die Aufnahme in dem Moment beginnt,
wo der SPX90 ein Signal aufspurt.

2..SCHALTIMPULSVERZOGERUNG (TRIGGER
DELAY), Bereich: —550~+500 mSek
Mit Hilfe dieses Parameters bestimmen Sie, wie
lange nach Empfang. des Schaltimpulses die Auf-
nahme beginnt. Haben Sie den 0-Wert eingestellt,
so wird die Aufnahme beim Abrufen der
Einfrierfunktion gestartet. Ein negativer Impulswert
bewirkt die Verzégerung des Auslosersignals, so
daB der Effekt vor dem direkten Signal ausgehen
kann.

Schaltimpuls
Eingangssignal Zeit
TRG. DLY 500 mSek

—-500 ta——————|
Aufgenommener Bereich|

_ 9250 500 mSek

0 || 500 mSek
100 100 mSek —>l—ta-200 MSCk,,

3. AUFNAHME (RECORD) :
Nachdem die gewiinschte Betriebsart eingestellt
wurde, driicken Sie die PARAMETER-Taste. Die
LCD-Anzeige gibt nun die "RECORD"-Meldung
aus. Machen Sie den SPX90 aufnahmebereit, in-
dem  Sie die Parmeterwertverringerungstaste
dricken. Der SPX90 gibt nun “REC READY”
(aufnahmebereit) aus.

14 -
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SCHALTIMPULSFUNKTION

® MANUELL

Wenn Sie die Aufnahme starten mochten, nachdem
Sie die manuelle Betriebsart eingestellt haben ,
driicken Sie die Parameterwerterhhungstaste. Der
SPX90 nimmt darauf 500 mSek lang auf. Sie
kénnen hier auch den getrennt erhaltlichen
FuBschalter FC-5 benutzen. SchlieBen Sie ihn an
die MEMORY/TRIGGER-Buchse an und driicken
Sie die FOOT TRIGGER-Taste. Der FC-5 fungiert
nunmehr als Schaltimpuls, sobald er getreten wird.

AUTOMATISCH

Haben Sie den SPX90 auf AUTO gestellt, so startet
der SPX90 die Aufnahme in dem Moment, in dem
er ein Signal aufspirt. Die Anzeige gibt
“TRIGGER!" aus, sobald die Einfrierfunktion aus-
gelost wird. Sobald die Aufnahme beginnt, er-
scheint “..." in der LCD-Anzeige. Das Einfrieren
endet automatisch nach 500 mSek und die Anzeige
sagt IThnen dann “Ok”.

. UBERSPIELEN (OVERDUB)

Wenn Sie neues Material aufnehmen modchten,
ohne das bereits gespeicherte zu léschen, gehen
Sie folgendermalen vor:

. Driicken Sie solange die PARAMETER-Taste, bis

die LCD-Anzeige “OVERDUB” ausgibt.

. Dricken Sie nunmehr die Parameterwertverringe-

rungstaste, um den SPX90 auf Aufnahmebereit-
schaft zu schalten. Die Aufnahme beginnt, sobald
ein Auslosersignal eingeht.

® Einfriervorgang

=
PARAM-
eren If

i
1

Yy
FREEZE A
REC MODE= XXXXXX

=]
PARAM:
ETER

FREEZE A
REC MODE= MANUAL | o— oder AUTO

FREEZE A
RECORD

=
PARAM-
ETER

Qe

3

“

BALANCE

[S]>
O

FREEZE A
REC. READY

‘Nur in der manuellen Betriebsart

=

2N é

FREEZE A
TRIGGER!

FREEZE A

FREEZE A

OK ' E‘L
O

v
PLAY

* Um die Aufnahme erneut zu starten,
driicken Sie die Parameterwertverringe-
rungstaste, um den SPX90 aufnahmebereit
zu machen.

O
Y%

S
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5. WIEDERGABE

Wenn Sie das aufgenommene Material abspielen
mochten, driicken Sie die PARAMETER-Taste, um
die Wiedergabebereitschaft einzustellen. Die An-
zeige gibt dann- die “PLAY”-Meldung aus. Um die
Aufnahme nun tatsédchlich abzuspielen, driicken
Sie die Parameterwerteinstelltasten. Die Wieder-
gabe erfolgt immer dann, wenn Sie die
Parameterwerteinstelltasten driicken.

=
PARAM.-.

i FREEZE A
Q? PLAY

Um die Wiedergabe eines Bruchstiicks der Auf-
nahme (Einfrierprogramm A) zu programmieren,
stellen Sie die START und END-Parameterwerte
(0~500) ein. Die Abbildung veranschaulicht, wie
die START und END-Parameter die Ausgabe be-
einflussen:

AUSGANGS-/ENDPUNKT | WIEDERGABESIGNAL
I—- 500msec —--|
0 500
GOOD LUGCK “GOOD LUGK"
START ENDE
GOOD LUCK i
"00D LUGK
START ENDE
GOOD LUGK
“LUCK"
START ENDE
|GOOD LUCK
“0D LU"
START ENDE
GCOD LUCK' .
l "LUCK GOOD
ENDE START

Die Wiedergabe kann auch per FuB ausgelost
werden (schlieBen Sie einen FuBschalter an die
MEMORY/TRIGGER-Buchse an), sobald die
FOOT TRIGGER:Taste gedriickt ist und das LED
aufleuchtet. Ein an den MIDI-Eingang ange-
schlossenes MIDI-Tasteninstrument kann gleich-
falls als Wiedergabeausldser dienen, Sie brauchen
nur eine Note auf dem Instrument zu spielen.

Sie kénnen die Wiedergabe jedoch auch mit dem
Parameter eines eingehenden Signals auslosen.
Wahlen Sie den als Ausldser fungierenden Ein-
gabeparameter und driicken Sie die um das Gerét
auf Wiedergabebereitschaft zu schalten. Die Wie-
dergabe wird in dem Moment ausgeldst, wo das
Eingangssignal den Nennpegel liberssteigt.

Die Tonhohen- und Feineinstellungsparameter des
Einfrierprogramms B funktionieren genau wie die
des Tonhdhenanderungsprogramms. Wieder-
gabestart und -stop konnen mit Hilfe der
Parameterwerteinstelltasten, per Ful oder lber ein
an die MIDI [IN-Buchse angeschlossenes
MIDI-Tasteninstrument ausgelost werden. Beim
Einfrierprogramm B bewirkt das Anschlagen einer
Taste auf dem MIDI-kompatiblen Tasteninstrument
die entsprechende Tonhdhendnderung bei der
Ausgabe und wird die Wiedergabe ausgelost.
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NACHHALL UND KENNSCHALTUNG

Dies Programm leitet das Signal des Nachhalls zu
einem Kennschaltkreis, wodurch es mdglich wird, nur
einen Bruchteil eines langeren Hallsignals auszugeben.
Die beim Hall wirksamen Parameter sind:

'NACHHALLDAUER, HIGH, VERZOGERUNG, HPF

und LPF, wahrend die Parameter der Kennschaltung
HALTEDAUER, FREIGABEZEIT und MIDI-AULOSER
sind.

(@B} pIREKTES SIGNAL

—1 S (ZET)
ol |
VERZOGERUNG | HALTEDAUER LFREIGABE’ZE|T

HALLDAUER

-

1. HALLDAUER (R/T), Bereich: 0,3~99,0 Sek

2, HOCHFREQUENZHALLDAUER (HIGH) Ein-
stellbereich: 0,1~1,0

3. VERZOGERUNG, Bereich: 0,1~50.0 mSek

4. HPF (HOCHPASSFILTER), Bereich: 32 Hz
~1,0 kHz, DURCH

5. LPF (TIEFPASSFILTER).
~11,0 kHz, DURCH
Alle diese Parameter haben dieselbe Funktion wie
bei REV, Naheres hierliber erfahren auf Sie auf S.
10.

Bereich: 1.0 kHz

6. SCHALTIMPULSPEGEL, Bereich: 0~100%
Hier legen Sie die Ausloserschwelle (Amplitude)
fest, oberhalb welcher die Kennschaltung einge-
stellt wird. Bei einem Wert von 100% bewirken nur
extrem laute Signale das Zustandekommen der
Schaltung, wohingegen bei einem Einstellwert von
0% auch das leiseste Signal die Schaltung herstellt.

7. HALTEDAUER
0~10000 mSek
Mit Hilfe dieses Parameters legt man die Off-
nungsdauer der Kennschaltung fest, wahrend
welcher Hallsignal durchgelassen wird.

(HOLD TIME), Bereich:

8. FREIGABEZEIT (RELEASE TIME), Bereich:
5~32000 mSek
Hier stellen Sie ein, wie lange nach HALLDAUER
die Kennschaltung wieder ausgeschaltet wird.

9. MIDI- AUSLOSER AN/AUS _
Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, konnen
Sie mittels einer Taste An-Meldung eines externen
MIDI-Tasteninstruments den
Nachhall-/Kennschaltungs- Effekt ausldsen.

"KENNSCHALTUNG -

ADR-NOISE GATE

Dies Programm verwendet eine Kennschaltung, die
das Eingangssignal auf verschiedene Arten durchlaf3t
oder abblockt. Es kann eingesetzt werden, um nur
ein kurzes Segment eines langeren Signals oder nur
solche Signale durchzulassen, die einen bestimmten
Pegel bersteigen {noisegate-artige Funktion). Man
kann jedoch auch umgekehrte Kennschaltungseffekte
programmieren, wo der Pegel allméhlich zunimmt,
sobald die Kennschaltung ausgeldst wird. Zusatzlich
zur  Signalpegelausiosung kann man eine
Kennschaltung auch mit einem an die MEMORY
TRIGGER-Buchse angeschlossenen Fufischalter her-
stellen, wenn das FOOT TRIGGER-LED leuchtet.

___________ — PEGEL = 100%

A
1\
\

SCHALTIMPULS

(ZEIT)

EINSCHWINGZEIT HALTEDAUER

+_, ABKLINGZEIT FREIGABEZEIT
AUSLOSER

1. SCHALTIMPULSPEGEL, Bereich: 1~100%
Hier legen Sie die Ausloserschwelle (Amplitude)
fest, oberhalb welcher die Kennschaltung einge-
stellt wird. Bei einem Wert von 100% bewirken nur
extrem laute Signale das Zustandekommen der
Schaltung, wohingegen bei einem Einstellwert von
0% auch das leiseste Signal die Schaltung herstellt.

2. AUSLOSERVERZOGERUNG, (TRIGGER DE-
LAY), Bereich: =100~ +100 mSek
Hiermit bauen Sie eine Verzogerung zwischen den
Moment, in dem die Kennschaltung aktiviert wird
und den Augenblick, wo sie tatsachlich einge-
schaltet wird. Programmiert man einen negativen
Wert, so wird das Eingabesignal selbst verzogert,
so daR die Kennschaltung hergestellt wird, bevor
das Eingabesignal wieder ausgeht.

3. SCHALTIMPULSSICHERUNG, Bereich: 5~
32000 mSek
Dank dieses Parameters ist es unmdglich, eine neue
Kennschaltung vor der einprogrammierten Frist
auszuldsen.

4. EINSCHWINGZEIT (ATTACK TIME), Bereich:
5~32000 mSek
Hier bestimmen Sie, wie lange es dauert, bis die
Kennschaltung vollends hersgestellt ist.

5. ABKLINGZEIT
~32000 mSek
Hier stellen Sie ein, wie lange es dauert, bis die
Kennschaltung auf den Ausklingpegel zurticksinkt,
nachdem sie vollig hergestellt wurde.

(DECAY - TIME): 5




. AUSKLINGPEGEL, Bereich: 0~100%

Hier stellen Sie den Pegel ein, der wahrend der
HALTEDAUER (siehe unten) erhalten bleibt. Je
niedriger der Wert ist, desto leiser ist auch die
Haltedauer.

. HALTEDAUER (HOLD TIME), Bereich: 1m
Sek~32000 mSek

" Hier bestimmen.Sie, wie lange die Kennschaltung
aufrechterhalten wird, wobei jedoch das Eingabe-
signal durchgelassen wird.

. FREIGABEZEIT, Bereich: 5 mSek~32000
mSek

Hier wird eingestellt, wie lange die Kennschaltung
brauchen soll, bis sie vollends unterbrochen wird.

. MIDI-AUSLOSER, Einstellung: An/Aus
Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, konnen
Sie mittels einer Taste An-Meldung eines externen
MIDI-Tasteninstruments die Kennschaltung aus-
losen.

KOMPRESSOR

Der Kompressoreffekt reduziert die Einschwingrate
eines Signals und halt den Pegel in engen Grenzen.

10

0%p———— - - —— === ==

. SCHALTIMPULSSICHERUNG,

(ZEIT)

HALTEDAUER

4 \\_ HALTEN FREIGABE
AUSLOSER EINSCHWINGRATE

. SCHALTIMPULSPEGEL (TRIGGER LEVEL),

Bereich: 1~100%
Hilft Ihnen beim Einstellen des zum Aktivieren des
Kompressors notwendigen Signalpegels.

. SCHALTIMPULSVERZOGERUNG,

(TRIGGER DELAY), Bereich:
mSek

Bewirkt eine Verzogerung zwischen dem Moment,
wo der Effekt ausgeldst wird und dem Augenbilick,
in dem der Kompressor tatsichlich eingeschaltet
wird. Programmieren Sie einen negativen Wert ein,
so wird das Eingangssignal verzogert, wodurch die
Kompression ausgelost wird, bevor der SPX90 das
Engangssignal ausgibt.

-100~+100

Bereich: b5

- ~32000 mSek

. HALTEDAUER (HOLD TIME),

. HALTEPEGEL

Dank dieses Parameters ist es unmoglich, eine neue
Kompression vor der programmierten Frist auszu-
I6sen.

. EINSCHWINGZEIT (ATTACK TIME), Bereich:

5~32000 mSek
Hier bestimmen Sie, wie lange nach Auslésen des
Effekts der HALTEPEGEL erreicht wird.

Bereich: 1
mSek ~ 30000 mSek

Hier legen Sie fest, wie lang nach der
Einschwingzeit der Hochstwert der Kompression
erhalten bleibt.

(HOLD LEVEL), Bereich:
0~100%

Hier stellen Sie ein, auf welchen Pegel die Signale
wahrend der Haltedauer zuammengedriickt wer-
den. Je kleiner der Wert, desto niedriger der Aus-
gangspegel.

. FREIGABEZEIT,Bereich:5 mSek ~ 32000 mSek

Hier wird eingestellt, wie lange die Kompression
brauchen soll, bis sie (nach der HALTEDAUER)
zum normalen Pegel zuriickkehern soll.

. MIDI-SCHALTIMPULS, Einstellung: An/Aus

Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, kdnnen
Sie mittels einer Taste An-Meldung eines externen
MIDi-Tasteninstruments den Kompressor ausldsen.
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AUTO PAN

Dies Programm nimmt  automatisch eine
Stereoverteilung des Signals und der Effekte vor. Es
kénnen sowohl die Pan-Richtung als auch die Ge-
schwindigkeit und die Phase eingestellt werden.

1. PAN-GESCHWINDIGKEIT
Bereich: 0,1~20,0 Hz
Hier stellen Sie die Geschwindigkeit des Panoramas
ein.

(PAN SPEED),

2. RICHTUNG (DIRECTION), Bereich: L-R/R-L
und L =R
Hier regeln Sie die Richtung des Panoramas.

3. TIEFE (DEPTH), Bereich: 0~100%
Hier stellen Sie den Grad der Pegelvariation ein.
Je grolRer der Wert, desto starker der PAN-Effekt.

——SCHALTIMPULSGESTEUERTES PAN——

in diesem Programm wird der Pan-Effekt durch das
Signal oder per Fufd ausgelost.

1. SCHALTIMPULSPEGEL, Bereich: 1~100%
Hier regeln Sie die zum Auslésen des Pan-Effekts

notwendige Signalstérke. Je hoher der Wert, desto

stiarker mul® das Signal sein, das als Schaltimpuls
fungiert,

2. SCHALTIMPULSVERZOGERUNG, Bereich:
-100~+100 mSek
Bewirkt eine Verzogerung zwischen dem Moment,
in dem der Effekt ausgelost wird und dem Augen-
blick, in dem der Pan-Effekt loslegt. Haben Sie einen
negativen Effekt programmiert, so wird das Ein-
gangssignal im Verhéltnis zum Effektsignal, das eher
ausgegeben wird, verzogert.

3. SCHALTIMPULSSICHERUNG, Bereich: 5
mSek ~32000 mSek
Dank dieses Parameters ist es unmoglich, eine neue
Pan-Funktion vor der einprogrammierten Frist
auszuldésen.

4. EINSCHWINGZEIT, Bereich: 5 mSek~32 Sek

Hier legen Sie fest, wie schnell oder wie langsam
der Pan-Effekt seine maximale Tiefe erreicht.

5. PAN-ZEIT, Bereich: 5 mSek~32 Sek
Hier stellen Sie ein, wie lange die grofte Tiefe des
Pan-Effekts aktiviert bleibt.

6. FREIGABEZEIT, Bereich: 5 mSek~32 Sek
Bestimmt, wie lange nach Ablauf der Pan-Zeit der
Pan-Effekt ausklingt.

7. RICHTUNG, Varianten: L-»R, R<L
Hier stellen Sie die Richtung des Pan-Effekts ein.

8. BALANCE L/R, Bereich: 0~100%
Hier stellen Sie die Balance zwischen dem rechten
und dem linken Kanal ein.

9. MIDI-SCHALTIMPULS, Einstellung: An/Aus
Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, kénnen
Sie mittels einer Taste An-Meldung eines externen
MIDI-Tasteninstruments den Pan-Effekt auslosen.

HINWEIS:Wenn Sie einen FuBschalter benutzen
maochten, schiieRen Sie einen FC-5 an
die MEMORY/TRIGER FOOT-Buchse
an und dricken Sie die FOOT
TRIGGER-Taste.
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VERZOGERTES VIBRATO PRAMETRISCHER EQUALIZER

Mit Hilfe dieses Programms konnen Sie zu jedem In- " Mit Hilfe dieses Programms kénne_n Sie den
strument oder Klang ein verzogertes Vibrato geben. Frequenzgang eines Eingangssignals weitgehend be-
Sobald das Eingangssignal den Schaltimpuispegel einflussen.

Ubersteigt, wird der Vibrato-Effekt geléscht und dann
fangsam auf die eingestellte Tiefe programmiert.

(dB) 20

; SO
1. AUSLOSERPEGEL, Bereich:1~100% y \\\
Hier regeln Sie das zum L&schen des vorherge- o |
henden und zum Einstellen eines neuen Vibratos s
notwendige Eingangssignal. B \
g g g g 10///// N \\
2. VIBRATOVERZOGERUNG, Bereich:0~30000 20 / \
20 50 100 500 1k 5K 1K 10K

mSek ‘
Hier stellen Sie ein, wie lange nach Erfolgen des
Schaltimpulses der Vibrato-Effekt aktiviert wird.
VIBRATOEINSCHWINGZEIT, Bereich: 5
mSek~ 32000 mSek

Dient zum Festlegen des Zeitpunkts, zu welchem
der Vibrato-Effekt nach Ablauf der Verzogerung
seinen eingestellten Hochstwert erreicht.
VIBRATOGESCHWINDIGKEIT, Bereich:
0.1~20,0 Hz

Hier stellen Sie die Frequenz (Geschwindigkeit)
des Vibrato-Effekts ein.

MIDI SCHALTIMPULS, Varianten: An/Aus
Wenn eingeschaltet, kann eine Taste An-Meldung
eines externen MIDI-kompatiblen Tasteninstru-
ments als Schaltimpuls fiir den Vibrato-Effekt ver-
wendet werden.

{Hz)

. HPF, Frequenzgang: DURCH, 32 Hz~1 kHz

Hier stellen Sie den Grenzwert fur die Frequenz
des Hochpaffilters ein. Frequenzen, die unterhalb
dieses Grenzwertes liegen, werden mit einer
Filtersteilheit von 6dB/Oktave eliminiert. Wenn auf
THRU geschaltet, ist der HPF aus.

. MITTEN (MID FRQ), Frequenzgang: 315 Hz

~ 4,0 kHz

Hier stellen Sie den Mittelwert der mittleren
Frequenzen ein. Die Frequenzregelung der Mitten
wird in 1/6 Oktaverh6hungen vorgenommen.

. PEGEL DER MITTEN (MID GAIN), Bereich:

-15~+15dB
Hier stellen Sie den Verstarkungs- oder Filtergrad
der Mitten ein.

. MITTEN-Q (MID Q), Bereich: 0,56~5,0

Hier stellen Sie die Qualitdt (= Bandbreite) der
Mitten ein. Je hoéher der Wert desto enger die
Bandbreite.

. HOHEN (HI FRQ), Frequenzgang: 800 Hz ~

8.0 kHz
Hier legen Sie die
Hochfrequenzbandes fest.

Frequenzmitte  des

. PEGEL DER HOHEN, Bereich: -15 ~ +15dB

Bestimmt den Verstarkungs- oder Filtergrad der
Hoéhen.

. HOHEN-Q

Hier stellen Sie die Qualitdt (= Bandbreite) der
Hoéhen ein. Je hoher der Wert, desto schmaler die
Bandbreite.

. LPF, Frequenzgang: 1 kHz~11 kHz, DURCH

Hier steilen Sie den Grenzwert des TiefpaRfilters
ein.

. VERZOGERUNG, Bereich: 0,1~400,0 mSek

Regelt die Verzogerung der Klangregelung im
Verhaitnis zum Originalsignal.
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ANWENDUNGSBEISPIELE

MIDI-TASTENISTRUMENT-KONZERTAUFBAU

In diesem Beispiel haben wir den SPX90 direkt hinter das MiDI-kompatible Tasteninstrument geschaltet. Sein Ausgang speist entweder einen Verstarker oder
ein Aktivmischpult. Der MIDI-Ausgang des Tasteninstruments wird an den MIDI-Eingang des SPX90 angeschlossen, so daB das Abrufen bestimmter Klange
des Tasteninstruments auch die automatische Einstellung anderer Programme des SPX90 bewirkt. Der Keyboarder regelt selbst den SPX90 (und nicht der
Klangtechniker), um genau den Effekt erzeugen zu kénnen, den er fiir eine bestimmte Einstellung wiinscht.

UmfaRt Ihre Anlage mehrere Tastenistrumente, so empfiehlt sich das AnschiieBen des SPX90 an die Effektsumme des Keyboardmischpults. Die MIDI-kompatiblen
Tastenistrumente kénnten iiber die MIDI-Durchgdnge miteinander verkettet werden (MIDI OUT-MIDI! IN-MIDI THRU-MIDI IN-MID/I THRU usw.), deren letztes

Glied dann an die MIDI IN-Buchse des SPX90 angeschlossen wird. Auf diese Art und Weise kénnen Sie dann von allen Instrumenten aus Programmwechsel
vornehmen.

(ANLAGENDIAGRAMM 1)
ZUM INSTRUMENTVERSTARKER ODER ZUR

VERSTARKERANLAGE
STEREOAUSGANGE
MIDI-
EINGANG
AUSGANG ||=eEn<Ze- ;mmm B
m mbb e [ — o e

MIDI- aa

AUSGANG

GRUNDLEGENDES VERSTARKERSYSTEM

Der SPX90 ist ein ausgezeichnetes Zusatzgerat fiir kleine und mittlere Verstérkeranlagen. Die Eingabe kann iber eine mono Effect-Send oder Aux-Send Buchse
des Mischpults erfolgen und die Stereoausgénge kénnen an die entsprechenden Effect- oder Aux-Return Buchsen angeschlossen werden. Wenn man davon
ausgeht, daB das Mischpult ein Effekt- oder Auxpotentiometer pro Kanal hat, so 14Rt sich die Effektintensitat des SPX90 ohne weiteres fiir jedes Tastenistrument
getrennt regeln. Bei groBeren Anlagen kénnte man zwei SPX90 einsetzen, um jeden Kanal mit volistereo Hall und Effekten zu versehen.

(ANLAGENDIAGRAMM 2)

DIREKT-/MIKROEINGANGE

y S
-
. lfl ).
r o
ENDSTUFE
I Y Y
EFFECT ODER AUX RETURN
[ _]
|+ olo
o8l | e (™ N
o] [o] -
“ [e]
olale|o SPX80 STEREOAUSGANGE
215 {2k B : .
ulialiniiv]
EFFECT ODER AUX SEND

VERSTARKERMISCHPULT



AUFNAHMESYSTEM

Bei einem Aufnahmesystem ist es woh! wiinschenswert, den Eingang und die Ausginge des SPX90 in einem Steckfeld zur Verfligung zu haben, wo sie leicht
zugénglich sind und iiberall angeschlossen werden kénnen. In manchen Féllen ist es besser, den SPX90 in den Signalweg einzuschleifen, wéhrend in anderen

Situation -bei der Abmischung z.B.- der SPX90 in einem Steckfeld weitaus niitzlicher ist, weil er allen Kanalen zugénglich wird. Dariiberhinaus aber ist der
SPX90 auch die ldeallésung fiir hochmoderne digitale Sequenzrecorderanlagen.

(ANLAGENDIAGRAMM 3)

f

MEHRSPURRECORDER

o L

MISCHPULT
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i [Ofo ofo[o o

MIXING CONSOLE

TEIL EINES LINE LINE
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LINE
IN 3

LINE EFFECT EFFECT EFFECT

IN 4 SEND

0000 @

<RTN 1

RTN 2

SPX90

IN ouT ouT

|

Q@ @
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TECHNISCHE DATEN

EINGANG
Anzahl Kanile
Nennpegel
Impedanz
Pegelregelung
Pegelanzeige

Unausgewogen x1 (Kopfhorerbuchse)
—20dBm/+4dBm, wahlbar

10kOhm

Lautstarke, Pegel +12dB

LED-Kette mit 7 Elementen

A/D-UMWANDLUNG
Bemusterungsfrequenz
Quantisierung :
Frequenzgang
Anzahl Kanile ..

31,25kHz
Linear 16-Bit
20Hz bis 12kHz
1

D/A-UMWANDLUNG
Anzahl Kanile
Bemusterungsfrequenz
Quantisierung

2
31,25Hz
linear 16-Bit

Bandbreite 20 Hz bis 12kHz

AUSGABE .
Anzahl Kanéle Unausgewogen x 2 (Kophorerbuchse)
Nennpegel —20dBm/+4dBm, wahlbar
Impedanz 600 Ohm
Mischung Direktes Signal, Effektsignal
Umgehung An/Aus

SPEICHER
Voreinstellung (ROM) 1-30

Benutzerspeicher(RAM)

31-90 (nicht sprunghaft)

Bis auf den Eingangspegel kénnen
alle Parameter gespeichert werden.
Taste An, l6st die Programme 18, 19,
20, 28 und 29 aus.

MIDI-STEUERUNG

MIDI-Kanal (1 bis 16, OMNI), (4
Banken), Programmnummer {1 bis
128). Note An/Aus wird nur von den
Tonhéhenanderungen A und D sowie
von Einfrieren B verdaut.

VORDERSEITE
Anzeige

Knopf
Tasten

16 Zeichenpositionen, 2 Zeilen L.CD
x1, 2-stellige Zahlen-LED- Anzeige
fir Speichernummer, 7-gliedrige
LED-Kette

Einganspegel
Parameter/Balance/Data,
Werterh6hung/-verringerung,
Memory Store/Recail/ Datenwerter-
héhung/-verringerung,  Utility/Foot
Trigger/Bypass

ELEKTRONISCHE DATEN
Dynamikbereich

Hall: besser als 75dB
Verzogerung: besser als 81dB

Klirrfaktor umgehendes Signal: geringer als 0,01%
Effektsignal: geringer als 0,03%
Bandbreite umgehendes Signal: 20Hz bis 20kHz
Effektsignal: 20Hz bis 12kHz
NETZSPANNUNG

U.S.A. und Kanada
Allgemeines Modell

110V-120V, 60Hz
220V-240V, 50/60Hz

LEISTUNGSAUFNAHME
U.S.A. und Kanada
Allgemeines Modell

20w
20W

ABMESSUNGEN 480mm x 45,2mm x 285mm
(BXHXT) (18-7/8" x 1-3/4" x 11-1/4")
GEWICHT 3,2kg (7lbs)
SONDERZUBEHOR:

FERNBEDIENUNG Werksprogramme 1-30
(Modell RC7) Benutzerspeicher 31-37

*  HINWEIS: Da natiirlicher Hall mit dem direkten Signal gemischt wird
und daher nicht 100% des Klangs vertritt, ibersteigt der tatséchliche
Dynamikbereich fast immer 90dB.

** 0dB= 0775V rms. Dies stellt die Spannung durch einen
Hochimpedanz-Eingang dar. dBu entspricht dBu, wenn durch eine

6000hm-Ladung angedeutet.



MIDI DATENFORMAT

MIDI NOTE AN Daten kénnen als Kennschaltung
inerhalb der Programme verwendet werden.

pER—
18 ADR-NOISE GATE
19 COMPRESSOR
20 REVERB & GATE
25 FREEZE A
28 TRIGGERED PAN
29 DELAY VIBRATO

MIDINOTE AN Daten kénnen die TonhGhe innerhalb
der Programme bestimmen.

Speichernummer |

- Programmname’

21 PITCH CHANGE A
24 PITCH CHANGE D
26 FREEZE B

a) KANAL-STIMMENMELDUNG

a-1 1100nnnn

Oppppppp
a-2 1000nnnn

Okkkkkkk
Ovvvvvvy
a-3 1001nnnn

Okkkkkkk
Ovvvvvvy

Programmwechsel & Kanalnummer

{(nnnn = 0~15)

Programmnummer (ppppppp = 0~127)
NOTE AUS und Kanalnummer

(nnnn = 0~15)

Notennummer (kkkkkkkk = 0~127)

NOTE AUS-Geschwindigkeit (vwwwv = 0~127)
NOTE AN & Kanalnummer

(nnnn = 0~15)

Notennummer (kkkkkkk = 0~127)

NOTE AN-Geschwindigkeit (vvvv = 0~127)

b) SYSTEM-EXCLUSIVMELDUNG

b-1 Datenblockabwurf (Speicherparameter)

b-2

b-3

Status

ID No.
Unterstatus
Formatnummer

Datenname

Prafsumme
EOX

11110000 (FO)
01000011 (43)
0000nnnn (On)
01111110 (7E)
00000000
01011000
01001100 (4C)
01001101 (4D)
00100000 (20)
00100000 (20)
00111000 (38)
00110011 (33)
00110011 (33)
00110010 (32)
01001101 (4D)
Ommmmmmm
Oddddddd
¢

0ddddddd
Oeeeceeee
11110111 (F7)

n = Kanainummer

Byte-Zahl = 88 Bytes
e
M
ngn
e
ugn
g
M

Speichernummer = 31~90

Daten = 78 Bytes

Datenblockabwurf (relatives Format von Programm-

nummer und Speichernummer).

Status

ID No.
Unterstatus
Formatnummer

Prifsume
EOX

Blockabwurfanweisung

11110000 (FO)
01000011 (43)
0000nnnn (On)
01111110 (7E)
00000001

00001011

01001100 (4C)
01001101 (4D)
00100000 (20)
00100000 (20)
00111000 (38)
00110011 (33)
00110011 (33)
00110010 (32)
01010100 (54)
Ommmmmmm

Oddddddd
l

0Oddddddd
Oeeeeeee
11110111 (F7)

(Relatives

n = Kanalnummer

Byte-Zahl = 139 Bbytes
L

Bwn—
o
oow>

BANK Nr. = 1~4

Daten = 129 Bytes

Format von

Programmnummer und verwendeter Speichernummer:

BANK A~D)

Status

ID No.
Unterstatus
Formatnummer

EOX

11110000 (FO)
01000011 (43)
0010nnnn (2n)
01111110 (7E)
01001100 (4C)
01001101 (4D)
00100000 (20)
00100000 (20)
00111000 (38)
00110011 (33)
00110011 (33)
00110010 (32)
01010101 (55)
Ommmmmmm

11110111 (F7)

n = Kanalnummer

(g

E

N o

g
BANK Nr. =1~4

ENATXEN
g
oOms

24



25

ROM-INHALT UND REGELBARE PARAMETER

(0.1~ 20.0Hz)

{0~ 100%)

SP . PROGRAMMNAME y :1 T

o B S REV TIME

14} REV. 1 HALL 2.6s .

L {0.3~99.0s) {0.1~1.0) (THRU, 32Hz ~ 1.0kHz) 1kHz, THRU)
N ey : REV TIME i HIGH SN | s
=~ 2 1:REV. 2 ROOM 1.5 0.7 THRU 8.0kHz
o : 10.3~99.0s) 10.1~1.0) {0.1~ 50.0ms} (THRU, 32Hz ~ 1.0kHz) | (1.0kHz ~ 11kHz, THRU)
B e REV.TIME - HIGH T DELAY. :
3L REV3'VOCAL 2.4s 0.5 45.0ms z 8.0kHz
e s L (0.3~ 99.0s) 0.1~1.0) {0.1~50.0ms) (THRU 32Hz~1.0kHz) | (1.0kHz~ 11kHz, THRY)
s S REV.TIME “HIGH: DgLOAY,W.« : IOOEH )

: g 1.8s 0.7 10.0ms z

4 REV 4 PLATE {0.3 - 99.0s) {0.1~1.0) {0.1 ~ 50.0ms) {1.0kHz ~ 11kHz, THRU)
R R S TYPES ROOM SIZE™ " . { LIVENESS: PR T
51 : 2.0 5 TiRU

5« ;EABLY REE‘;" HA"L/RA,"D,?M) {0.1~20.0) 0. 1~400.0ms) {1.0kHz ~ 11kHz, THRU)
6 E ‘R kY RF HALL Roo,yos,lza_, . : 16Q|6Y k e .
* N - B .Oms
i A : Lu E T H{{,"é‘rg‘é%'fﬂﬂg {0.1~20.0) {0.1~ 400.0ms) {1.0kHz ~ 1 1kHz, THRU)
SR P G Leh DLY. Leh F.B. BB :
v ‘DELAY L; R .0 100.0ms 0% 0%

o ) ! {0.1~ 500.0ms) (- 99~ +99%) (0.1~ 500.0ms) (-99~ +99%)

TLeh DLY “LchFB T Rgh D Reh
STEREO ECHQ : 170.0ms 60% 178.0ms 58%
R (0.1~ 250.0ms) {~99~ +99%) {0.1~250.0ms) (-99~ +99%) 0.1~ 1.0)

' i ! . ’MOD. FRQ. MOD. DEPTH. . . +..MOD. DLY, j
o “STEREO FLANGE‘A 2.5Hz 50% 1.2ms
R N : o (0.1~ 20.0H2) {0~ 100%) 10.1 ~ 100.0ms)
B s MOD, FRQ ~MOD, DEPTH. ... | :MOD,: DLY.
10} 'STEREO FLANGE:B [ 0.5Hz 90% 1.0ms

h L R {0.1 ~ 20.0Hz) {0 ~ 100%) 10.1~100.0ms)
B :MOD.FRO: (i & .DM.DEPTH :
11:3-CHORUS A 0.2Hz 50%
T (0.1~ 20.0Hz) {0~ 100%}

! : : MOD: FRQ’ ., DM.DEPTH
12} CHORUS B 0.6Hz 50%
L : . {0.1~ 20.0Hz) 10~ 100%) {0~ 100%)
S R T e iMOD.ERQ: : Df o MODLDLY
13]'STEREO PHASING 1.1Hz 100% 3.0ms

: i R S (0.1~ 20.0Hz) {0~ 100%) (0.1~ 8.0ms}

MOD, FRQ 0D; DERTH:
6.0Hz

SYMPHONIC

MOD

MOD: DEPTH -

50%
o 1—20 OHz2) (0~ 100%}
¥ B AANEE 3
. s ke REVERSE /P M) (0.1~ 20.01

17| REVERSE GATE REVERGE 5 25.0ms
Join e w%) 0.1-20.0 {0~ 10) 9.1 - 400.0ms) (1.0kHz ~ 1 1kHz, THRU)
s B $TRGY LBVEL " TRG, DL M ; : Tl DECAY.LVU
18] ADR-NOISE:GATE 65 §ms
v s Sl {1~ 100} {- 100 ~ 100ms) {5~ 32000ms) (5 ~ 32000ms) {5 ~ 32000ms)
B T "I TRG, LEVEL TRG, DLY i TRGT MSK : THOLD
19:]' COMPRESSOR 89 - 25ms 28ms
! Siee {1~ 100} (- 100~ 100ms) {5~ 32000ms) {1 ~30000ms}
R I REVTIME . T (
20| REVERB & GATE | 2.0s .
S R L (0.3~ 99.0s) (0.1~ 1.0}
211 PITCH CHANGE A - 0 0 0.1ms
* i TN {-12-12) {~ 100~ 100) (OFF C‘I~C6)

APITCH
0 8
(-12~12) {-100~ 100) (01~4000ms) (- 100~ 100) (0.1 ~ 400.0ms}
CLPITCH 5 ; T, FINE RDLY
o 0. 1ms

(-12~12) {~100~ 100} (01~200 Oms) (»-100—100) (0.1~ 200.0ms)
SRITCH i L it/ BASE KEY.
0 o "0.1ms €3
(-12~12) - 100~ 100) 0.1 ~ 400.0ms) (OFF, C1~C6})
TRG. DL RECORD OVER.DUB - '

. START.
0

| PARAMETRIC E

THRU
(THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)

500Hz
{315Hz ~ 4.0kHz)

{- 15~ 15d8)

1.0
{0.5~5.00

(BOOHZ 8. OkHz)

N - 5ms
R (MANUAL/AUTO) { -~ 500 ~ 500ms) {0~ 500}
SO W L - REC.MODE ; .: JRG. DL “RECORD JOVER:DUB. LAY, CLAPITCH::
26 | FREEZE 8" MANUAL - 50ms [+]
S T {MANUAL/AUTO} (- 500 ~ 500ms} (-12~12)
i .. PAN SPEED -7 ~DIRECTION. ;. DEPTH
27 1 AUTO PAN. 0.7Hz LRl R 75%
S BORSE (0.1~ 20.0Hz) LR {0~ 100%)
& RSN TRGLEVEL TRGIDLY- CHTRGIMSK ANNING;
28 TR]GGERED PA 65 - 10ms 1000ms 525ms
e R T {1~100) {= 100~ 100ms} {5 ~ 32000ms) (8 ~ 32000ms)
TRG:LEVEL - SVIBOLY: i eV IBRISE ;
100 400ms 1400ms
(1~100) {1~ 30000ms) {5 ~ 32000ms)
o HPE " MI:FRQ ¢

(- 15~ 15dB)




B o : 8 ~BALANCE AUSGANGSPEGEL
100% 100%
{0~ 100%) {0~ 100%)
100% 100%
{0~ 100%] 10~ 100%)
100% 100%
{0~ 100%! {0~ 100%)
100% 100%
_ (0~ 100%} {0~ 100%}
100% 100%
(0~ 100%} {0~ 100%)
100% 100%
(0~ 100%] {0~ 100%)
100% 100%
(0~ 100%) (0~ 100%]
100% 100%
{0~ 100%] {0~ 100%!
50% 100%
{0~ 100%) (0~ 100%]
75% 100%
{0~ 100%) (0~ 100%)
100% 100%
{0~ 100%) (0~ 100%)
100% 100%
(0~ 100%} {0~ 100%]
100% 100%
{0~ 100%) (0~ 100%)
100% 100%
{0~ 100%) {0~ 100%}
100% 100%
(0~ 100%! {0~ 100%)
100% 100%
{0~ 100%) {0~ 100%}
100% 100%
(0~ 100%) {0~ 100%)
S RELEASE . 100% 100%
(1~ 30000ms} {5 ~ 32000ms) {OFF/ON) {0~100%) (0~100%)
g 100% 100%
15~ 22m00ms] (0~ 100%) {0~ 100%)
HOLD Al 100% 100%
{1 - 30000ms) {5 ~ 32000ms] {OFFION) (0-100%) 10-100%)
100% 100%
{0~ 100%} (0~ 100%)
100% 100%
{0~ 100%) {0~ 100%)
100% 100%
{0~ 100%) (0~ 100%)
100% 100%
(0~ 100%} (0~ 100%)
NPT TRG 100% 100%
OrON) {0~ 100%} {0~ 100%)
; TRASEKEV Toon o
{- 100~ 100} (OFF, C1 ~C8) (0~ 100%] 10~ 100%)
100% 100%
{0~ 100%) (0~ 100%!
- LIR BALANCE . T 100% 100%
30% OFF (0~ 100%) 10~ 100%)
(L RL: R} (0~ 100%} (OFF/ON)
100% 100%
{0~ 100%) (0~ 100%)
LPE. - DL
1.0 ' THRU 0.1ms © 1(:%"3%) 0 1‘1%’%,
(0.5~ 5.01 {1.0kHz~ 10.0kHZ. THRU) | 0.1 ~400.0ms)
]
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Raumabmessung : 1.0 Saal Raumabmessung : 1.0
~ 0 0
Il @ -
% —20 ¢ —20
- =30 = 30
9 g
a. —40 & —40
0 g 100 200 300 400 500 00 100 200 300 400 500
o . &
T —0 )
@ fh
E -2 £ -20
g g
o —30 s ¥
[T} @
Z 2
o —40 o —40
0 100 200 300 100 500 a 100 200 300 400 500
ZEIT (ms) ZEIT (ms)
Raumabmessung : 1.0 Zufall Raumabmessung : 1.0
~ 0 0
3 —10 g —10
¢ -2 £ -2
£ £
5 ~3 5 —30
g 3
a —40 o —40
)0 100 200 300 200 500 50 760 200 300 a00 500
o o
T -0 T -0
n
£ - £ -2
[ o
g o
Z 3 Z -3
5 )
& —a0 & -
0 100 200 300 400 500 0 100 200 300 400 500
ZEiT (ms) ZELT {ms)
Raumabmessung : 1.0 Umkehrung Raumabmessung : 1.0
0 0
= _ 0 _ ‘
g 10 T 10
w —20 £ -20
£ 0 =
£ _ = _
T 3
g -0 a —40
-0 100 200 300 00 500 . 100 200 300 a00 500
& o -
S a
2 o T -0
ﬂ w
£ _ 2 _
S 20 £ 20
= 1]
3 —30 5 "%
? &
& -0 S -0
0 100 200 300 400 500 0 100 200 300 400 500
ZEIT (ms) . ZEIT (ms)
p
Raumabmessung : 1.0 Platte Raumabmessung : 1.0
0 0 .
% —10 g —10
—20 $ —20
E £
= _3p — ~30
S 3
$ -0 & 10
0 0 100 200 300 400 500 0 0 100 200 300 400 500
—_ o |
g -10 Z-10
v
2 - E-20
3 @
@ b4
S -3 5 30
[}
o
g —40 & —40:
0 100 200 300 400 500 0 100 200 300 400 500
ZEIT (ms) ZEIT (ms)




RAUMABMESSUNGSTABELLE

0°0¢ 00l o’s (o )r4 o't S0 0 1’0
l U l JUE D | )] one|d
[ Mmirr T 1 i [ rrrrr T 0 1 hi
002 00l 0's 0¢ oL S0 Z0 10
L J§ _ H l l 1 _, ] Buniyaywn
P TTH T I [ [ [ 1
0°02 ‘oL 0's oy 4 ol S0 zZo Lo
l IR R | l 111111 | l J ez
I [T | I ! (1711 ! I | 1 _
0°0C 00l 0's 0 oL S0 S Z0 10
L ettt 1 l JSE D . ) J jees
f AR 11 f (il b [ 1
T Y T T T T T T T Y
0l ol 0l 0l W01 0l 01 0l 1 "0 dAljieH
(sw)
uswIN|OA
| J L | 1} 1 L} L) ] ] | | )
oy Sl¢ 00l vav S’ 12 01 y9°y 1 | a0 swney
sap abue
! A
A A wnes
A |ees IB8S  _zusiajuo) A A A
- 211BMUIB1S iogoin  ATPUIBIY A 1oue ueddnysg uebemuiep |91YoRYDS awiney
N jees wnel A
ejny 199046 -zuaiajuo)] Bunuyopn

-1

199049

28



29

BLOCKDIAGRAMM
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BENUTZER-PROGRAMMIERUBERSICHT

Programmnummer

Programmname

Art

Parameter

Neuer Wert

Parameter

Neuer Wert

(— Anmerkunger{

Programmnummer

Programmname

Art

Parameter

Neuer Wert

Parameter

Neuer Wert

Y Anmerkungen M
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[ Digital Sound Processor 1

Date : 10/5, 1985

. Modell SPX90 MIDI Implementation Chart Version : 1.0

: ¢ Recognized : Remarks :
: Function . : :
P F———————— e Fmmm—— :
:Basic Default 1 - 16 : memorized :
:Channel Changed t 1 - 16 : :
T e o e e e e e e e e e e ————————— :
: Default : OMNI OFF/OMNI ON ¢ memorized :
:Mode Messages X : !
: Altered X : :
————————————————————— +............_.._._._.__..__._.;.__.._..._..._.._.........._.._.._..._._.+........._.._._._._......___—-- .
iNote o 0 - 127 ) :
Number True voice: x ' : :
e e — e o e e e e e :
:Velocity Note ON T X : :
: Note OFF X : :
§ e e e fo e :
After Key’s !X : :
Touch Ch's D ¢ :
e e e o e e ettt :
:Piteh Bender X :
fm e e fom e :
: X :
:Control. : : '
:Change : : :
____________________ +—-——..—-—.-——-—-—-—-—--—--—--.-.———._._.—._.——_.__._..._._+_..__.__._._........__........_.._ .
Prog i 0o 0 - 127 X2

:Change : True #

§ e e e e B e e e e e e i o ey
:System Exclusive o

§ e e ———— e e Fo——————————————
:System : Song Pos : x

: Song Sel : x

Common Tune : X :

§ o e e o e e e e e e e e e e e e e e e fm———— e ——
:Systen :Clock X :

:Real Time :Commands: x :

§ e e e e e e e tmmmm e ey
tAux :Local ON/OFF : x .

: :All Notes OFF: x

1Mes- :1Active Sense ! X

:sages:Reset D 4

—————————— e S
:Notes - ¢ X1 Note ON/OFF is recognized only for pitch

: : change and freeze B. :
: ¢+ X2 For program 1 - 128, memory #1 - #90 is :
: : selected. :
Fr e ————— e e e — e e e e e e +
Mode 1 : OMNI ON, POLY" Mode 2 : OMNI ON, MONO o : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X No



KUNDENDIENST
Dem SPX90 steht das weltweite Kundendienstnetz mit werksgeschulten
und qualifizierten Technikern zur Verfligung. Im Falle einer Storung sollten
Sie sich umgehend an lhren YAMAHA-Handler wenden.
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